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● Hypothèses dans les simulations : 

○ 1 000 invitations à distribuer 

○ 20% des invitations sont distribuées dans toute la ville 

○ 80% des invitations sont distribuées par niveau (100 invitations pour chaque niveau) 

○ Les élèves fréquentant une école comptant plus de 50 % d'élèves économiquement 

défavorisés reçoivent 10 % de points supplémentaires sur leur « score » global. 

● Ensemble de données pour la simulation : 

○ Candidats de 7e année pour l’année scolaire 20-21 

○ GPA recalculé à l'aide des notes d'automne uniquement -- GPA n'est pas arrondi 

○ 50% GPA, 50% score ISEE 
● Considérations à garder à l'esprit : 

○ La simulation n'intègre pas la préférence scolaire 

○ La décision en suspens sur le(s) trimestre(s) des notes à utiliser pour GPA 

○ La décision en suspens sur l'utilisation de l'évaluation 

○ N'intègre aucun critère d'éligibilité - si les élèves ont un GPA et un score de test, ils sont 

considérés comme éligibles 

○ Données de secteur de recensement manquantes pour les élèves en dehors de Boston (16 élèves dans 
cet ensemble de données) 

○ Les données économiquement défavorisées par école proviennent du DESE et ne sont disponibles 

que pour les écoles BPS et Charter. 
 

REMARQUE : les tableaux de simulation incluent les options de niveau 1, 5 et 6. Ces trois options 
incluent la variable liée à la langue anglaise.
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Par le Code 
postal 
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● Hypothèses dans les simulations : 

○ 1 000 invitations à distribuer 

○ 100% des invitations sont distribuées en fonction du niveau (125 invitations pour chaque niveau) 

○ Les élèves fréquentant une école comptant plus de 50 % d'élèves économiquement 

défavorisés reçoivent 10 % de points supplémentaires sur leur « score » global.  

● Ensemble de données pour la simulation : 

○ Candidats de 7e année pour l’année scolaire 20-21 

○ GPA recalculé à l'aide des notes d'automne uniquement -- GPA n'est pas arrondi 

○ 50% GPA, 50% score ISEE 
● Considérations à garder à l'esprit : 

○ La simulation n'intègre pas la préférence scolaire 

○ Décision en suspens sur le(s) terme(s) des notes à utiliser pour la moyenne cumulative 

○ Décision exceptionnelle sur l'utilisation de l'évaluation 

○ N'intègre aucun critère d'éligibilité - si les élèves ont un GPA et un score de test, ils sont 

considérés comme éligibles 

○ Données de secteur de recensement manquantes pour les élèves en dehors de Boston (16 élèves dans 
cet ensemble de données) 

○ Les données économiquement défavorisées par école proviennent du DESE et ne sont disponibles 

que pour les écoles BPS et Charter. 
 

REMARQUE : les tableaux de simulation incluent les options de niveau 1, 5 et 6. Ces trois options 
incluent la variable liée à la langue anglaise. 
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Par le Statut Économique 
 

 

 

       #1 : 20% à l'échelle de la ville, 80% en fonction des Niveaux       #2 : 100% en fonction des Niveaux 
 

 

#3 : 20% à l'échelle de la ville, 80% en 
fonction des Niveaux avec l’Indicateur de la 

Pauvreté Élevée 
 

 

#4 : 100 % en fonction des 
Niveaux avec l’Indicateur de la 

Pauvreté Élevée 
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       #1 : 20% à l'échelle de la ville, 80% en fonction des Niveaux      #2 : 100% en fonction des Niveaux 

 

#3 : 20% à l'échelle de la ville, 80% en 
fonction des Niveaux avec l’Indicateur de la 

Pauvreté Élevée 
 

 

#4 : 100 % en fonction des 
Niveaux avec l’Indicateur de la 

Pauvreté Élevée 
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